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I. ПЛАНИРУЕМЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

На первой ступени школьного обучения в ходе освоения математического  содержания
обеспечиваются  условия  для  достижения  обучающимися  следующих  личностных,
метапредметных и предметных результатов.
Личностными результатами обучающихся являются: 

 готовность  ученика  целенаправленно  использовать  знания  в  учении  и  в
повседневной   жизни  для  исследования  математической  сущности  предмета
(явления, события, факты); 

 способность  характеризовать  собственные  знания  по  предмету,  формировать
вопросы, устанавливать, какие из предложенных математических задач могут быть
им успешно решены; 

 познавательный  интерес к математической науке.
Метапредметными  результатами обучающихся являются: 

 способность  анализировать  учебную  ситуацию  с  точки  зрения  математических
характеристик,  устанавливать  количественные  и  пространственные  отношения
объектов окружающего мира, строить алгоритм поиска необходимой информации,
определять логику решения практической и учебной задач; 

 умение  моделировать,  решать  учебные  задачи  с  помощью  знаков  (символов),
планировать, контролировать и корректировать ход решения учебной задачи.

Предметными результатами обучающихся являются: 
 освоенные знания  о  числах  и  величинах,  арифметических  действиях,  текстовых

задачах, геометрических фигурах; умения выбирать и использовать в ходе решения
изученные алгоритмы,  свойства  арифметических  действий,  способы нахождения
величин, приемы решения задач; 

 умения  использовать  знаково-символические  средства,  в  том  числе  модели  и
схемы, таблицы, диаграммы для решения математических задач. 

II.СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА

Числа.  Многозначные  числа.  Арифметические  действия.  Интересные  приемы
устного счёта. Величины.
Числа   от   1   до   100.  Решение   и   составление   ребусов,   содержащих   числа.
Сложение и вычитание чисел в пределах 100. Таблица умножения однозначных  чисел и
соответствующие случаи деления.  
Числовые  головоломки:  соединение  чисел  знаками  действия  так,  чтобы  в   ответе
получилось     заданное     число     и     др.     Поиск     нескольких     решений.
Восстановление   примеров:   поиск   цифры,   которая   скрыта.   Последовательное
выполнение  арифметических  действий:  выполнение  решения  в  числовых  цепочках,
отгадывание задуманных чисел.  
Заполнение числовых кроссвордов. 



Числа  от  1  до  1000.  Сложение  и  вычитание  чисел  в  пределах  1000.   Числа-великаны
(миллион   и   др.)   Числовой   палиндром:   число,   которое  читается одинаково слева
направо и справа налево.  
Поиск   и   чтение   слов,   связанных   с   математикой   (в   таблице,   ходом  шахматного
коня и др.).  
Занимательные задания с римскими цифрами.  
Время. Единицы времени. Масса. Единицы массы. Литр. 
Форма организации обучения - математические игры: 
«Веселый счёт» – игра-соревнование;  игры с игральными кубиками. Игры  «Чья сумма
больше?», «Лучший лодочник»,  «Математическое  домино»,   «Не   собьюсь!»,   «Задумай
число»,    «Отгадай    задуманное    число»,   «Отгадай  число  и  месяц  рождения»,
«Волшебная палочка», «Лучший счётчик», «День  и ночь», «Счастливый случай», «Сбор
плодов», «Гонки с зонтиками», «Магазин».
Электронные тренажёры (сорбонки) – задания с ответами. 
Математические пирамиды: «Сложение в пределах 20; 100; 1000», «Вычитание в пределах
20; 100; 1000», «Умножение», «Деление».

Мир занимательных задач
Задачи,     допускающие         несколько      способов       решения.      Задачи      с
недостаточными данными,   с   избыточным   составом   условия. Последовательность
«шагов»  (алгоритм)  решения  задачи.  Использование  набора  данных,  приводящих  к
решению с минимальным числом действий. Выбор рационального пути решения.
Задачи,   имеющие   несколько  вариантов решений.   Обратные   задачи   и   задания.
Ориентировка в тексте задачи, выделение условия и вопроса, данных и искомых чисел
(величин). Выбор необходимой информации, содержащейся в тексте задачи, на рисунке
или  в  таблице,  для  ответа  на  заданные  вопросы.  Графическое  моделирование  связей
между данными и искомым. Составление аналогичных задач и заданий. Использование
знаково-символических средств для моделирования ситуаций, описанных в задачах.
Задачи,   решаемые   способом   перебора. «Открытые»   задачи   и   задания.
Задачи и задания по проверке готовых решений, в том числе и неверных. Анализ и оценка
готовых решений задачи, выбор верных решений.
Задачи   на   доказательство,   например,   найти   цифровое   значение   букв   в условной
записи:  СМЕХ  +  ГРОМ =  ГРЕМИ  и  др.  Обоснование   выполняемых  и  выполненных
действий.
Задачи  в  стихах.  Математические  задачки-шутки.  Занимательные  задачи.  Логические
задачи  для юных математиков.  Задачи  повышенной  трудности.  Нестандартные задачи.
Комбинаторные задачи. Старинные задачи. Задачи на переливание.
Решение     олимпиадных     задач     международного     конкурса     «Кенгуру».
Воспроизведение   способа   решения   задачи. Выбор   наиболее   эффективных способов
решения.

Геометрическая мозаика 
Пространственные   представления.   Понятия   «влево»,   «вправо»,     «вверх»,  «вниз».
Маршрут передвижения. Точка начала движения; число, стрелка 1→  1↓,  указывающие



направление  движения.  Проведение  линии  по  заданному  маршруту   (алгоритму):
путешествие  точки (на листе в клетку). Построение  собственного  маршрута (рисунка) и
его описание. 
Понятие  меры  как  средства  измерения  длины.  Измерение  разными  мерками,  анализ
измерений. Сравнение длин отрезков с помощью циркуля, построение суммы и разности
отрезков с помощью циркуля и линейки. 
Выделение различных признаков сравнения объектов (цвет, форма, размер, ориентация на
плоскости и в пространстве) путём наблюдения. Сравнение, классификация предметов по
геометрическим  признакам.  Сопоставление  объектов  из  окружающего  мира  с
пространственными  фигурами  (шар,  цилиндр,  прямоугольный  параллелепипед,  куб).
Введение  понятий  «точка»,  «линия»,  «прямая»,  «луч»,  «отрезок»,  «ломаная»  через
геометрические  образы.  Построение  орнамента,  незаконченного  рисунка  по  клеткам
путём анализа взаимного расположения линий, выявления закономерностей  в рисунке.
Линия  как  контур  плоской  и  объёмной  фигуры.  Ориентация  на  плоскости,  развитие
глазомера  путём  достраивания  незаконченной  линии.  Достраивание  незаконченных
рисунков с элементами симметричных фигур.
Введение  понятия  «угол»,  элементы  угла,  виды  углов.  Треугольники,  классификация
треугольников по углам, соотношению сторон. Выделение треугольников, образованных
диагоналями  прямоугольника,  определение  их  вида.  Решение  задач  на  построение
треугольников. 
Геометрические   узоры.   Закономерности   в   узорах.   Симметрия.   Фигуры,  имеющие
одну и несколько осей симметрии.   
Различные варианты разбиения шестиугольника на части, моделирование из этих частей
новых фигур. Достраивание незавершённых рисунков, следуя инструкции. 
Расположение   деталей   фигуры   в   исходной   конструкции   (треугольники, уголки,
спички). Части фигуры. Место заданной фигуры в конструкции.  Расположение   деталей.
Выбор   деталей   в    соответствии   с    заданным   контуром  конструкции.   Поиск
нескольких  возможных   вариантов  решения.  Составление  и   зарисовка  фигур  по
собственному замыслу. 
Разрезание и составление фигур. Деление заданной фигуры на равные по площади части. 
Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации. 
Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность. 
Распознавание  (нахождение)  окружности   на   орнаменте.   Составление  (вычерчивание)
орнамента с использованием циркуля по образцу, по собственному замыслу.  
Понятия «плоскость», «пространство» на наглядно-образном уровне. Свойства плоскости.
Выделение  объектов,  являющихся  моделями  плоскости.  Сравнение  плоских  и
пространственных фигур. Создание из пластилина моделей пространственных фигур.
Объёмные фигуры: цилиндр, конус, пирамида, шар, куб. Описание и сравнение свойств,
элементов объёмных фигур на плоскости.  Моделирование из  проволоки.     Создание
объёмных фигур  из  разверток: цилиндр, призма  шестиугольная, призма   треугольная,
куб, конус, четырёхугольная пирамида, параллелепипед,  усеченный   конус, усеченная
пирамида (по выбору учащихся). 



2 класс (34 часа)
Интересные приемы устного счёта (11 часов)
Как люди научились считать. Числовые цепочки. Числовые ряды. Магические квадраты.
Ищем  закономерности.  Игра  «Весёлый  счёт».  Арифметические  действия,  числовые  и
буквенные  ребусы.  Игра  «Задумай  число».  Числовые  лабиринты.  Математические
раскраски.
Конструирование (5 часов)
Форма, размер, взаимное расположение. Точка. Линия (прямая, кривая). Пересекающиеся
линии.  Прямая.  Отрезок.  Луч.  Угол.  Треугольник.  Длина  отрезка.  Построение  фигуры.
Составление треугольников и квадратов. 
Математические игры (10 часов)
Найди отличия. Найди сходство. Игра «Четвёртый лишний». Продолжи закономерность.
Логические концовки. Поиск недостающего. Игра «Поиск девятого».
Геометрия вокруг нас (8 часов)
Задачи в стихах. Задачи-шутки. Задачи на смекалку. Решаем рассуждая. Задачи непростые
и несложные. Нестандартные задачи.

III.Учебно-тематический план

№п/п Наименование разделов Всего часов
1. Интересные приемы устного счёта 11 ч.
2. Конструирование 5 ч.
3. Математические игры 10ч.
4. Геометрия вокруг нас 8ч.

Итого: 34ч.
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